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1 Einfuhrung mQuest Module

1 Einfahrung
1.1 mQuest Module

Modul Funktion
QuestEditor (auf dem PC) 1. Erstellen und Andern von
Fragebogen

SurveyManage(webbasier} Fragebogenverwaltung

Ergebnisverwaltung
Lizenzverwaltung

Benutzerverwaltung

= =4 4 - -

Ablegen von Fragebodgen auf dem
QuestServer

QuestServer 2. Server fur Synchronisation von
Fragebbgen und Datensétzen

1 Ubersicht Giber Projekte und
Projektdetails

QuestReportwebbasiert

9 Erste Auswertung vobatensatzen
3

mQuest Client (auf dem mobilen Gerét) . Durchfiihren von Erhebungen

Ablauf eines Projektes / Zusammenwirken der Module:

1. Fragebogenprogrammierung mit QuestEdi®rstellungvon Fragebodgen, Anderung
von Fragebdgen, Export von Fragebdgen oder der darin enthaltenen Texte.

2. Fragebogen miBurveyManageauf dem QuestServer ablegen.
3. Ladender Fragebtgen vom QuestServer auf mQuest Clients.

4. Mobile Durchfihrung von beliebig vielen Erhebungen mit mQuest Client (offline oder
online) auf molen Geraten (bspw. Smartphones odablets).

5. Synchronisieren der Datensatze vom mQuest Client auf den QuestServer.

6. Anzeigen der Datensatze vom QuestServer und anschlieBender Export der
Datersatzezur Auswertung.

Detailliertere Informationen am mQuest Gént erhalten Siem DokumentmQuest
Client Handbuch.

Sie finden die aktuellsten Versionen aller Handihi@ér jederzeit auf
I https://www.cluetec.de/solutions/mguest/downloads/

mQuest® Handbuch 8


https://www.cluetec.de/solutions/mquest/downloads/

1 Einfuhrung Mobile Betriebssysteme

1.2 Mobile Betriebssysteme

mQuest kann auf mobilen Geraten mit ddetriebssystemempple iOS oder Google
Android verwendet werden.

Einige Funktionen sind nur fir eines dieser Betriebssysteme verflgbar. Solche Funktionen
sind durch* markiert. Sie finden auf Seit&76 eine Auflistung, welche Funktionen fir
welches Betriebssystem verfligbar sind.

l Diese Dokumentation konzentriert sich auf Gerate mit Google Android. Dies b
sowohl die Texte als auch die Bilder.

Fur Gerate mit Apple i8S gibt es Abweichungen in der Darstellung, der Bedier
und dem FunktionsumfangA( ndhere Informationen hierzu finden Sie auf Se
176).

mQuest® Handbuch 9



1 Einfuhrung Zugangsdaten

1.3 Zugangsdaten

Wenn |hr QuestServer von der cluetec GmbH gehostet wird, dann erhaltereilsee
Einladung zu Ihrem Bereich auf unserem Server an lhre angegeb#fal-BdresseDie E

Mail-Adresseentspricht dem Benutzernamen lhrégiministratorLogins das Passwowvird

von lhnenselbstvergeben.

Wenn Sie den QuestServer selbst hosten, sind bereits Standardbenutzer voreingestellt.
Beachten Sie zu diesen Benutzern bitte folgende Hinweise.

Wenn Sie mQuest produktiv einsetzedann sollten Sie zuerst einen eigener
Administrator und Erheber anlegen und danach die voreingestellten Benut
|6schen.

Folgender Standardbenutzer ist in lhrer lokalen Installation enthalten:

Voreingestellter Administrator
Benutzernamestartadmin
PasswortStartadmin 42!

1.4 Anwendergruppen undZugriffsrechte

Es gibt drei Anwendergruppen mit unterschiedlichen RollEragebogenProgrammierer,
Erheber und Administratoren .

FragebogenProgrammierer erstellen den Fragebogen mit dem QuestEditor. Im
QuestEditor gibt es keine Zugriffsrechte. Hier kaadgr Fragebodgen erstellen und &ndern.

Ein Administrator hat mit dem SurveyManagewolle Zugriffsrechte auf den QuestServer
und kann Fragebdgemleren Ergebnisseind Benutzer auf dem QuestServer verwalten. Eine
BenutzetAuthentifizierung imSurveyManageist dazu erforderlich.

Ein Erheber hingegen hat nur beschrankte Zugriffsrechte. Er kann nur mit dem mQuest
Client auf den QuestServer zugreifen, bspw. um Fragebdgen herunterzuladen oder
Ergebnissezu Ubertragen. Eine Benutz&uthentifizierung im mQuest Clig ist dazu
erforderlich.

Im Auslieferungszustanceiner lokalen Installationvon mQuestist ein Administrator
voreingestellt & Siehe auch Seit8).

mQuest® Handbuch 10



1 Einfuhrung HandbuckKonventionen

1.5 Handbuch-Konventionen

Im Folgenden machen wir Sie mit den Schreibweisen und Symbolen vertraut, nach denen
wir uns bei der Erstellung des Handbuchs gerichtet haben.

Wichtige Punkte werden ifetter Schrift dargestellt.
Handlungsaufforderungen finden Sie entweder nummeriert (als Abfolge) oder einzeln vor:

1 Nummeriert:

1. KI icken Sie auf é
2. KlickenSiedanach auf é
1 Einzeln:

A Klicken Sie auf é

Dieses Zeichensteht fir eine Folge von MenlUpunkten, die Sie nacheinander anklicken
mussen, um ein bestimmtes Fenster zu 6ffnen oder eine Aktion auszulosen. WenB.Sie z.
Folgendes leseifragebogen> Zusatzkategrien, bedeutet das:

1. Klicken Sie zuerst auf den Menupunktagebogen
2. Klicken Sie danach auf den Eintragisatzkategorien.

Querverweise, wie zB. A &( ehe auch Sei &ueandere Stelleneimwe i s e
Dokument, die lhnen zu der Thematik hilfreich sein kdnnten. Die Querverweise sind
interaktiv, das heif3t per Mausklick auf den Verweis kénnen Sie direkt zur entsprechenden

Seite springen.

Es gibt verschiedene Arten vdtinweisen, die pweils mit einem anderen Symbol versehen
sind:

Ich bin einHinweistext . Ich gebe lhnen wichtige Informationen zu lhrer Arbeit 1
mQuest die Sie unbedingt beachten sollten.

| Ich bin einInformationstext . Ich gebe Ihnen nitzliche Tipps und Informationen
Ihrer Arbeit mit mQuest

mQuest® Handbuch 11



2 QuestEditolJbersicht HandbucHKonventionen

2 QuestEditor Ubersicht

Mit dem QuestEditor erstellen Sie ddfrojektFragebogen, den Sie spater auf derQuest
Client fur IhreErhebungeinsetzen.

Menileiste Shortcutleiste
[ Cusestk dtor =] x |
Dot Erarbetes Fragebogen Frage Prifen und Teibe Hilte
Node|Pases 08899
-
PP X ~ v Frageage  Proper tes
e
Progekirame
— —
Mogebrachere Inervess: Erbalnen, Fiitear e ke
Leutas
Starcand Frage-Ubersevet [T] Maeren
Beschreburg
Cunneraatz | oenn it
ontat
Erdeay LB ] L
et proechen WD AT 41 2% BT Sbbnl R
v e ey
[ T
o fugen Creterman
Fragebogenelemente Elementeinstellungen

Der groRte Teil der Benutzeroberflache wird von den zwei Hauptbereichen unter der
Shortcutleiste eingenommen.
Fragebogenelemente:

Im linken Bereich sehen Sie die Fragebogenelememtel die Fragebogenelemente
Shortcutleiste. Dort werderdie Kapitel und die erstellten Fragen in nummerierter
Reihenfolge aufgelisteDie Variablennamen der Fragen werden in einer eckigen Klammer
hinter der entsprechenden Fragenummer angezeigt.

Bei den Shortcutsymbolen der Fragebogenelem8htatcutleiste weden dieselben Befehle
ausgefuhrt wie bei den entsprechenden Eintragen unter dem MenUpkrdge.

PP D0 A

Elementeinstellungen:

Der rechte Bereich zeigt die Einstellungen zu den verschiedenen Fragebogenelementen,
bspw. Fragebogen, Fragen, Kapitel und Schieifsbhangig vom Elemenund Fragetyp
variieren die angezeigten Einstellungen.

mQuest® Handbuch 12



2 QuestEditor Ubersicht HandbucHKonventionen

Sie konnen die Breite der Hauptbereiche beliebig veréandern, indem Sie mit
I Mauszeiger auf den Balken zwischen den beiden Bereichen klicken, die May
gedrickt haltenund den Balken nach rechts oder links ziehen.

Menlileiste:

In der Menduleiste am oberen Rand des QuestEditors finden Sie die Menlpunkte, mit denen
Sie den QuestEditor bedienen:

DATEL:

7 (] Neu
Erzeugtkinen neuen, leeren Fragebogen
1 ) Offnené
Offneteinenbereitsvorhandenen Fragebogen

1 Schliel3en
Schlie3tden aktuellen Fragebogen

71 Alles SchlieRen
Schliel3t alle gedffneten Fragebdgen
1 k= Speichern
Pruft und speichertden aktuellen Fragebogen

1k Speichern Unteré
Pruft den aktuellen Fragebogen und speichert ilnmter einem anderen Namen

1 P:'Spracheinstellungen
Offnet ein neues Fenster in dem man die Anwendungssprache und die Standard
FragebogefSprache einstellen kann, welche imeBe i ¢ h aFragebogene
verwendet wird.

1 Exportieren é
Exportiertden aktuellen Fagebogen in verschiedene Formate Siehe Seitd 39)

T % Importieren é
Importiert @ne Fragebogentex#@atei inden aktuellen Frageboger\ ( SieheSeite
144)

T =i Beenden
Beendet den QuestEditor
BEARBEITEN:

=4 Ausschneiden
Schneidet den markierten Text in die Zwischenablage aus

1 [2]) Kopieren
Kopiert den markierten Text in digwischenablage

f |} Einfugen
Fugt den kopierten Text aus der Zwischenablage an der aktuellen Position des
Cursors ein

mQuest® Handbuch 13



2 QuestEditor Ubersicht HandbucHKonventionen

FRAGEBOGEN:

1 ' Sprachen
Spracheinstellungen des Fragebogens vornehmeibiehe Seitd 8).

1 ] Zusatzkategorien
Zusatzkategorien hinzufiigen oder entferngn $iehe Seitd9).

1 = Navigation
Globale Navigationselemente einstellén Siehe Seit@0).

T & Globale Variablen
Globale Variablen verwalter®( Siehe Seit@1).

1 |£| Quoten
Definition der Quotenvariabler’( Siehe Seit&4).
{ |l Bilder
Bilder, die im Fragebogen verwendet werden sollen, verwakers{ehe Seit@3).

T ) Autovervollstandigungslisten
Autovervollstandigungslisten des Fragebogens verwaltgrSiehe Seit@4).

1 ) Datei hinzuftigen
Zum Fragebogen hinzugefligte Dateien vetaralp Siehe Seit@4).

FRAGE:

1 &g Frage hinzufiigen
Fugt in den Fragebogenelementen unter der aktuell ausgewahlten Frage oder dem
Kapitel eine neue Frage ein

1 & Kapitel hinzuftigen
Fugt in den Fragebogenelementen unter der aktuell ausgewahlten Frage oder dem
Kapitel ein neues Kapitel ein

1 3 Frage/Kapitel I6schen
Loscht die aktuell ausgewahlte Frage oder das Kapitel

1 [2]) Frage/Kapitel kopieren
Kopiert die aktuellausgewéhlte Frage oder das Kapitel in die Zwischenablage

T |1} Frage/Kapitel einfigen
Fugt die kopierte Frage oder das Kapitel aus der Zwischenablage nach der aktuell
ausgewahlten Frage oder dem Kapitel ein

1 4% / % Frage/Kapitel nach oben/unten verschieben
Verschiebt die aktuell ausgewahlte Frage odess déapitel um eine Position nach
oben/unten

PRUFEN UND TESTEN:

1 | FragebogenTest
Startetden aktuellen Fragebogen im mQuest Client Emula&oiSieheSeite137)

1 “.EI FragebogenQuick-Test
Startet den aktuellen Fragebogen ab der aktuellen Frage im mQuest Client Emulator
(A Siehe Seitd 38
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1 [+) Fragebogenprifen
Pruft den Fragebogen auf nicht ausgeflillte Felder und andere Unstimmigkeiten

Der Fragebogen wird auch automatisch bei jedem Speichern gepruft.

1 = Anderungshistorie anzeigen
Offnet die Anderungshistorie®( Siehe Seit®9).
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Shortcutleiste:
Unter der Mentleiste finden Sie die Shortcutleisté folgenden Symbolen:

7 (7] (Neu)
1 ) (Offnené)

1 B (Speichern)

1 Ié, (Speichern Unteré)

1 ¥ (Sprachen verwalten)

T & (Definition der Globale n Variablen)

1 [#) (Definition der Quotenvariablen)

T |=a| (Bilder verwalten)

T <’ (Autovervollistéandigungslisten verwalten)

1 1:] (FragebogenTest (Fragebogen ab erster Frage teste))

1 @ (FragebogenQuick-Test (Fragebogen ab aktueller Frage testen))
&5 (Fragebogen exportieren)

1

» (Anderungshistorie anzeigen)
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3 Fragebogen erstellen: QuestEditor

3.1 Globale Einstellungen

Hier konnen Sie die generellen Einstellungen fiéand=ragebogen vornehmen.

3.1.1 Fragebogendaten
Bei denFragebogendatenkdnnen Sie optionale Einstellungen zum Fragebogen vornehmen.

1. Klicken Sie auf das Fragebogenelemdfragebogenm linken Bereich, um die
Fragebogendateru erreichen.

Sweddad 0 o [Fesseant

Kogebrachere Inberviews: Eriainen Faazwrt ety

Cuternastr-oenatianton

Zetut grpectert LUSDE A0 B 1 29 BATT i) P

1 Projektname
Hier konnen Sie einen Projektnamen fir den Fragebogen eintragen. Dieser Name
wird dann als Fragebogenname iBurveyManagerund auf dem mQuest li@nt
verwendet. Wahrend der Erhebung ist der Projektname uber die Projektdaten
einsehbar f SiehemQuest Client Handbuch).

| Wenn Sie keinen Projektnamen eintragen, dann wird beim ersten Speicher
Dateiname, unter dem Sie den Fragebogen speichern, als Projektname verwer

Der Projektname darf nur auBuchstaben (ohne Umlaute), Ziffern, Bindestrichil
Unterstrichen (), Punkten.j und Leerzeichen bestehen.

T Typ
Hiermit konnen Sie das Verhalten des Fragebogsash Beendigung eindtrhebung
steuern.

i Fortlaufend
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3 Fragebogen erstellen: QuestEditor Globale Einstellungen

Nachdem Sie em Erhebungzu Ende geflhrt haberstartet automatisch eine
neue.

1 Standard
Nachdem Sie emErhebungzu Ende gefiihrt haben, starteicht automatisch
eine neue

1 Abgebrochene Interviews
Hiermit kdnnen Sie angeben, wie abgebrochene Interviews behandelt werden.

9 Erhalten
Die Daten bis zum Abbructes Interviews bleiben erhalten und stehen fir die
Auswertung zur Verfligung.

1 Verwerfen
Die Ergebnissebis zum Abbruchdes hterviews werden verworfen und stehen
nicht mehr fur die Auswertung zur Verfigung.

»  AbgebrocheneErhebungensind in der Ergebnisatzansicht im SurveyManage
I entsprechend gekennzeichné (SieheSeite166).

f Standard FrageUberschrift
Hier konnen Sie eine Uberschrift angeben, die fir alle Fragen des Fragebogens gilt.
Wahrend des Interviews wird diese Uberschrift auf dem mQuest Client bei jeder
Frage in der Titelzeilangezeigt.

Haben Sie fiir einzelne Fragen eifeageUberschrift angegeben, so wird diese bei
den entsprechenden Fragen anstatt &andard FrageUberschrift angezeigt.

Fur die Standard FrageUberschrift und die FrageUberschrift kénnen Sie auch
Textvariaben verwenden und so bspw. Antworttexte und Globale Variablen in den
Uberschriften verwendenA Siehe Seit8&5).

1 Beschreibung
Dieses Feld stel zur beliebigen Verwendung zur Verfigung.

1 FErzeugt
Dieser Eintrg beinhaltet den Zeitpunkt, an dem der Fragebogen erzaeugte.

1 Zuletzt gespeichert
Dieser Eintag beinhaltet den Zeitpunkt des letzten Speictgern

1 Version
Die Version des Fragebogens wird automatisch beim Speichern hochgezahlt.

! UUID
Dieser Eintrag beinhaltetlie eindeutige ID des Fragebogens und wird automatisch
erzeugt.

3.1.2 Sprachen

Der QuestEdir bietet die Mdglichkeiteinen Fragebogen in verschiedenen Sprachen zu
erstellen.
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SPRACHEN EINSTELLEN:

A Kilicken Sie aufFragebogen>Sprachen, um die Sprachen firden Fragebogen
einzustellen(A SieheSete 69).

3.1.3 Zusatzkategorien

Zusatzkategorien sindlternative Antworten, wie zB . aWei C nichto oder
Antworten also, die Sie deBefragtenals zusatzliche Option zur Verfliigung stellen kénnen.

ZUSATZKATEGORIEN ERELLEN/ENTFERNEN:

1. Klicken  Sie  auf Fragebogen>Zusatzkategorien und dann  auf
Hinzufligen/Entfernen , um Zusatzkategorien zu erstellen oder zu entfernen

In die erste SpalteKodierung wird fir jede Zusatzkategorie eine eindeutige Nummer
eingetragen, die zur Identifizierung der Zusatzkategorie in Eegebnissemlient.

A Sie konnen diesen Code manuell andern. Er muss jedoch numerisch und negativ sein.
Die zweite Spalte tragt in der Titelzeile das Sprachenklrzel der von lhnen gewahlten
Sprache.

2. Geben Sie in die Zetleder Sprache die Zusatzkategorien.ein

] Zusatzkategorien E|
Kodierung Deutsch de)
-1)weild nicht
eine Angabe
[ Hinzufigen ] [ Entfernen ]
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3.1.4 Navigationselemente

Navigationselemente ermdoglichen Ihnen, sich spater auf dem mQuest Client in lhrem

Globale Einstellungen

Fragebogen zu bewegen oder bestimmte Menleintrage adérur

Die Navigationselemente kénnen entweder global fir den ganzen Frageboge
I fur jede Frage einzeln eingestellt wemnal

Navigationselemente einstellen:

Klicken Sie aufFragebogen>Navigation, um die globalen Einstellungen vbemehmen

oder wahlen Sie eine Frage in den Fragebogenelementen aus und klicken Sie auf den Reiter
Navigation, um nur Einstellungen fir diese Frage vorzunehm&nSiehe Seitd6).

X

. Mawvigation

Benutzen?

Twpe
Wieiter

Deutsch de)
Weiter

FUrlick,

Furiick,

Interview neu sktarten

Interview neu sktarten

Interview pausieren

Interview pausieren

Hilfe:

Hilfe:

Hirweis

Hirweis

REEEEEE

Projektdaten

Projektdaten

1 Weiter

Wechselt zur nachsten Frage.

1 Zurick

Wechselt auf die zuvor gestellte Frage.

9 Interview neu starten

Startet das aktuelle Interview von neuem. Dierdies gesammelterErgebnisse des
Interviews werden entsprechend lhrer Einstellung in den Fragebogendatesiten

oderverworfen .

i Erscheint nur,

wenn der

fortlaufend gestellt ist.

Typ unterFragebogen>Fragebogendaten auf

{ Pause

Pausiert das Interview. Sie kdnnen pausierte Interviews zu einem spéteren Zeitpunkt

fortsetzen.
M Hilfe

Zeigt einen Hilfetextir die aktuelle Frage an.

I Hinweis

Zeigt einen Hinweistext fur die aktuelle Frage an.

mQuest® Handbuch
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1 Projektdaten
Zeigt die Projektdaten des Fragebogens an. Diese enthalten die Punkte
Projektname, Beschreibung, Abgebrochene Interviews erhalten (ja oder nein),
Erstellt, Zuletzt gespeichert, Version und UUID.

NAVIGATIONSELEMENTRKTIVIEREN/DEAKTIVIEREN:
Wenn Sie moéchten, dass ein Navigationselement im Fragebogen nicht/immer zur Verfligung
steht.

1. Deaktivieren/Aktivieren Sie unterBenutzen? das Kastchen des betreffenden
Navigationselements.

2. Klicken Sie aufSchliel3en.

NAVIGATIONSELEMENTEJMBENENNEN:
Sie misen nicht die voreingestellten Bezeichnungen fur die Navigationselemente
ubernehmen. Sie kdnnen jedes Element beliebig umbenennen.

1. Doppelklicken Sie in der Spalteder Sprachein die Zelle des entsprechenden
Navigationglements und geben Sie den gewlnschten Text ein.

2. Klicken Sie aufSchlielRen.

i Umbenennungen von Navigationselementen wirken sich nur auf
Navigationselemente aus, die auch einen entsprechenden Text enthalten.

Navigatilmmselemente, die lediglich ein Symbol enthalten, kénnen zwar umber
werden, dies hat jedoch keine Auswirkung auf deren Darstellung.

3.1.5 Globale Variablen

Globalen Variablen, die Sie im QuestEditor definielgnnen Sie spater auf dem mQuest
Client einen beliebigen Wert zuweisen. Allgemeine Informationen, die flr mehrere
Interviews glltig sind, werden so lediglich einmalig vor dem ersten Interview eingegeben
und dann automatisch in jedeseitere Ubernommen. Bs geschiehsolange, bis Sie die
Globale Variable mit einem neuen Wert belegen. Die Globale Variable erscheint in der
Ergebnistabelle dann in einer eigenen Spdhe Siehe Seitd 66 fur die Ergebnisansicht im
SurveyManager

Beispiel SieerstellenimQuest Edi t or eine Gl obale V
Im mQuest Client kbnnen Sie nun diese Globale Variable mit einem
belegen. Wenn Sie also 10 Interviews in Berlin und 10 in Bonn durchfl
dann missen Sie jeweils nur einmal der Globa¢ma r i abl en a
aBerlino bzw. FiaBi®aersted 10ziniewiewssveisen Sie (
Gl obal en Variablen also den Wer{
Il nterviews dann InderrErgéiMastabbelle aviddodanm ceir
eigene Spaltd ¢ r aCityo angelegt und den
aBerlindo bzw. aBonnd zugewi esen.

Der Wert der Globalen Variablen kann dartber hinausTiexte eingebunderoder als
Vorgabetext von Fragen des Typgxteingabe angezeigt werderfA Siehe Seite86). An
dieser Stelle erscheint dann wéahrend des Interviews der zugewiesene Wert der Globalen
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Variablen Die Globale Variable kann auch im Zusammenhang mit Farneshgesetzt
werden A SieheSeite72).

Beachten Sie bei der Definition von Globalen Variablen die Schreibweis
Variablennamen/4 Siehe Seitd4).

GLOBALE VARIABLEN DHNIEREN

1. Klicken Sie aufragebogen> Globale Variablen.
Folgende&enster offnet sich.

. Globale ¥ariablen

Yariablenname Spaltenbeginn Spaltenanzahl

Hinzufigen H Entfernen

2. Klicken Sie auHinzuftgen.

3. Doppelklicken Sie in die Zel Variablenname und geben Sie den gewinschten
Namen der Globalen Variabiesin.

4. Klicken Sie aufSchlieRen.

Sie haben auch die Mdglichkefest definierte Globale Variablen in lhrem Fragebogen zu
verwenden, deren aktueller Wert dann ebenfalls in jedem Datensatz gespeichert wird. Diese
Globalen Varialen mussen Sie lediglich im QuestEditor definieren. Sie bedirfen keiner
Wertvergabe im mQuest Client.

1 gvLang
Sprachenkurzel fir die Sprachejt der das Interview durchgefthrt ird.

1 gvRotation
Globale manuelle Rotatigmit der das Interview durchgeftihrt wd (A SieheSeite
123flr die Erstellung eines Rotationsplgns

91 DevicelD
EindeutigeGeratenummerdes mobilen Geratauf demdas Interview durchgefuhrt
wird.
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1 gvUser
Benutzer des mQuest Client

1 gVParticipationKey
Teilnehmercode des mQuest Client (falls dieser vorhanden)

1 model
Modell des mobilen Gerates adém das Interview durchgefihrt wird.

{ vendor
Hersteller des mobilen Gerates auf dem das Interview durchgefulwird.

3.1.6 Bilder verwalten

Hier bestimmen Sie, welche Bilder lhnen bei der Fragebogenerstellung generell zur
Verfigung stehen.

+  Sie kénnen nur Bilder des DafeypsPNG (Portable Network Graphics) einbind
I Bilder vom Typ JPEG, GIF, TIFF o0.a. kdnnen nicht direkt eingebunden w
sondern mussen zuvor mit einem Bildbearbeitungsprogramm als PNG gesp
werden.

Alternativ kdonnen Sie Bilder in anderen Formaten als Medienanhang hinzuf
und manuell einbinden4 Siehe auch Seit24).

BILDER HINZUFUGEN:

1. Klicken Sie aufragebogen> Bilder .
Folgedes Fenster 6ffnet sich.

. Bilder verwalten El

Folgende Bilder stehen im Fragebogen zur Yerfligung:

[ Hinzufigen ... ]

i Schliefen
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2. Klicken Sie aufHinzufligené.
3. Wahlen Sie eine Datei aus.

BILDER ENTFERNEN
1. Klicken Sie aufragebogen> Bilder .

2. Klicken Sie auf den Dateinamen des Bildes, das Sie aus der Auswahl entfernen
maochten.

3. Klicken Sie auEntfernen.

3.1.7 Dateien verwalten

Sie kdnnen Medi®aeien zulhrem Fragebogen hinzufligen. Sie kdnnen diese Dateien dann
direkt in den Fragetext einbindend( Siehe auch Seitél). Moglich sindBild-, Audio und
Videodateien sowie PDPateien als Hilfetexte.

DATEIEN HINZUFUGEN:
1. Klicken Sie aufragebogen> Datei hinzuftigen.
2. Klicken SieauHi n z u f grg wdhlénSe die gewiunschte Datei aus.
3. Klicken Sie aufOffnen und bestétigen Sie den folgenden Dialog ddt wenn Se
diese Datei in Fragen als Mediananhang nutzen wollen.
DATEIEN ENTFERNEN:
1. Klicken Sie aufragebogen> Dateien hinzufiigen.
2. Wahlen Sie die gewiinschte Datei aus und klicken SieEaifernen.

3.1.8 Autovervollstandigungslisten erstellen und verwalten

Eine Autovervollstandigngsliste ist dann natzlich, wenn es zu einer offenen Frage vom Typ
Texteingabe eine Vielzahl von vordefinierten Antwortmdglichkeiten gibt. D&rheber

muss bei dieser Funktion nicht die ganze Antwort eingeben, sondern bekommt nach Eingabe
der ersten Buchaben alle Antwortmdglichkeiten angezeigt, die mit diesen Buchstaben
beginnen und kann die gewinschte Antwort auswah(@n Siehe Seitd7). Alternativ kann

Uber en Property eingestellt werden, dass auch nach Wortbestandteilen gesucht Ayird (
Siehe Seit&9)

| Autovervollstandigungslisten sind normale Textdateien, die aber immer mit
Endung.acl oder.macl abgespeichert werden mussen.

Der Dateiname darf nur Buchstaben und Zahlen enthalten.

Sie kdnnen zwei Arten von Autovervollstandigungslisten erstellaal-und .macl- Listen
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ACLLISTEN:
Sie kdnnen .acl Listen auf zwei verschiedene Arten aufbauen:

{1 einfache Listen:
Es wird nur die Antwortmoglichkeit hinterlegt.

9 Listen mit Codes:
Es werden die Antwortmdoglichkeit und ein dazugehdriger CodeB.(zein
numerischer Code)durch Semikolon getrennthinterlegt.
Der Unterschied macht sich nur bei der spateren Interpretation @&rhebungdaten
bemerkbar A SieheSeitel66).

EINFACHE AUTOVERVOLETANDIGUNGSLISTEN ERELLEN (OHNE CODES)

1. Offnen Sie einerTexteditor, wie zB. den Editor unter Windows $tart > Alle
Programme > Zubehor > Editor).

2. Geben Sie in die Textdatei die Antwortmaoglichkeiten ein und fligen Sie nach jeder
Zeile einen Zeilenumbruch ein.

Zum Beispiel:

P Countries.acl - Editor

Datei Bearbeiten  Format  Ansicht

Austria
France
GEFMANyY
Italy
Spain
Cther; 999

3. Speichern Sie die Datei mder Dateiendungacl.

Mit dieser Art der Autovervollstandigungsliste wird in der Ergebnistabelle
komplette Antworttext in der Tabellenspalte angezeiyt Siehe auch Seit&66).

AUTOVERVOLLSTANDIGUGSLISTEN MIT CODESRSTELLEN

1. Offnen Sie einenTexteditor, wie zB. denEditor unter Windows $tart > Alle
Programme > Zubehor > Editor).

2. Geben Sie in die Textdatei die Antwortmdglichkeiten mit deren Callgetrennt
durch Semikolord ein und figen Sie nach jeder Zeile einen Zeilenumbruch ein.
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Zum Beispiel:

fa

Austrialiﬂl

Frarice; 102
rmarmy; 103

T Italy;lod

Antwort Code

3. Speichern Sie die Datei mit der Dateienduag|.

l Bei der Autovervollstandigungsliste mit Codes werden auf dem mQuest Client

- die  Antwortmoéglichkeiten  angezeigt. Im  Gegensatz zur einfas
Autovervollstandigungsliste (ohne Codes) wird die Antwortmdglichkeit direkt r
der Auswahl durch den Code ersetzt, der dann auch in der Ergebnist:
gespeichert wirdA Siehe Seitd 67).

A Verwenden Sie einen Code nicht mehrfach in dersel
Autovervollstandigungsliste. Bei der spateren Ergebnisdarstellung
Antworten mit gleichem Code nicht mehr unterscheidbar.

.MACL-LISTEN:
Die .maclListe bietet Ihnnermehr Mdglichkeiten. Sie kdnnen in der Liste beliebig viele, mit
einem Semikolon getrennte Spalten hinzuftgen.

Der grundsatzliche Aufbau entspricht dem der daistten mit Codes.

In der ersten Spalte steht die Antwort, die spéater im Interview angezeigt,wirder zweiten
Spalte der Code, der spéater in den Datensétzen hinterlegt wird.

Zusatzlich zu den ersten beiden Spalten konnen Sie weitere Spalten einfliigen, in die Sie
zusatzliche Informationen oder Angaben zu den einzelnen Antworten eintragen kénnen.
Diese Informationen kénnen Sie nutzen, um die angezeigten Antworten zu filtern.
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Zum Beispiel:
[= Landad l [= Stadtmac! l
1 utachland;l 1 [perlin;ll;1
2 England;2 2 [{Tz'ln.'l
3 Frankreich;3 3 Diisseldorf;13;1
4 Italien;4d 4 Minchenrl4:1
5 Spanien;:§ 5 '
Antwort || Code || Information
Beispiel In Q1 stellen Sie die Frage nach dem Herkunftsland des Befragter

hinterlegen bei dieser Frage die #ci st e alLand. acl 0 KX
In der Frage Q2 soll der Befragte nun die Stadt angeben aus der er komi
dieser Frage hinterlegen Siedie .madl st e a St adt . mac|

Durch setzen eines Property kdnnen Sie nun mittels der dritten Spalte i
maclL i st e aStadt . macl ot venufQl diltera.
Als mogliche Antworten werden nun nur noch die Stadte des vom Befrg
angegebenen Heimatlandes angezeigt.

Fur dieses Beispiel wirde das Property wie folgt heil
questioning_question_acl_sql_filter=value_2=Q1

Dieses Property sagter gl ei che den dritten \
mit der in Q1 gegebenen Antwort und zeige nur die Ubereinstimmet
Antwortmdglichkeiten der .macl Liste aBieses und weitere Properties find
Sie auch im Kapite
arextersetzungsfunktionen / Texdriablen/ P r o p B Sdité8® s 0

AUTOVERVOLLSTANDIGUSSLISTEN VERWALTEN
1. Klicken Sie aufFragebogen> Autovervollstandigungslisten .

2. Klicken Sie auHinzufugen.
3. Wabhlen Sie eine AGLoder MACHDateiaus.

| Autovervollstandigungslisten verwalten

Folgende Autovervollstandigungslisten stehen im Fragebogen zur Yerflgung:

Countries.acl | Hineufigen ... |
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AUTOVERVOLLSTADIGUNGSLISTEN ENTRREN
1. Klicken Sie aufFragebogen> Autovervollstandigungslisten .

2. Klicken Sie auf den Dateinamen der entsprechendemovervollstandigungsliste.
3. Klicken Sie auEntfernen.

+  Eine Autovervollstandigungsliste kann nuiann entfernt werden, wenn sie i
I keiner Frage verwendet wird.

AUTOVERVOLLSTANDIGUSSLISTEN ANDERN

1. Andern Sie die AGDatei im Texteditor und speichern Sie sie unter dem gleichen

Namen ab.

2. Klicken Sie aufragebogen> Autovervollstandigungs listen.
3. Klicken Sie aufHinzuftgen.

4. WaHhen Sie die gednderte Datei aus.
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3.2 Fragetypen

Es gibt verschiedene Fragetypen, die Ihnen zur Verfligung stehen. Jeder Fragestp biet
verschiedene Antwortmoglichkeiten und Einstellméglichkeitén Siehe Seite39).

3.2.1 Nachricht

9 Nachricht

mQuest Survey () seracue
Hallo,
dies ist der mQuest Demo-Fragebogen.

Hier werden die verschiedenen Fragetypen von mQuest vorgestellt, einige Filter- und
Validierung i

Natiirlich kdnnen mit mQuest auch Quoten verwendet und kontrolliert werden.

%

Zeigt ein Bild oder einen Text an,B.zur Begrufdungder fir Zusatzinformationen
zu einer nachfolgenden Frage.
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3.2.2 Geschlossene Fragen

1 Einfachnennung

mQuest Survey () seracue

Wie viele Beschaftigte hat Ihr Unternehmen?

1-9

10-49

50-99

100-199

200-499

500-999

1.000-9.999

10.000 oder mehr

« >
- o 5 |

Stellt Antwortmdglichkeiten aus einekiste oder einerimageMap (A SieheSeite

55) zur Verfugung.Es kann nureine Antwort ausgewahlt werden. Jedoahuss

zwingend eine Antwort ausgewahlt werden, um mit dérhebungfortzufahren.
Gegebenenfalls kann eine Zusatzkategorie hinzugefligt werdéh. aWei C nic
oder &AHKg a(h &ieheSeitel9fur Zusatzkategorien
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1 Mehrfachnennung

« -

Stellt Antwortmdglichkeiten in eineListe oder einerimageMap (A SieheSeite55)
zur VerflugungEs kdnnemtmehrere Antworten ausgewahlt werden.
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1 Rangliste

T f46 % 13:59

=
mQuest Survey (") seracue

Was sind die Hauptziele Ihres Messebesuchs?

Geben Sie diese bitte in der Reihenfolge ihrer Wichtigkeit an

Auswahl 0/3 [}
ein Fachgesprach fiihren

Kontakt zu einem Hersteller kniipfen

aligemein Informationen sammeln

iber ein bestimmtes Unternehmen informieren

{iber ein bestimmtes Produkt informieren

- -

Stellt Antwortmdglichkeiten in einer gewtnschteRangfolge zur Verfigung.Es
konnen mehrere Antworten ausgewahlt werderDie zuerst ausgewéhlte Antwort
steht dabei auf Rang 1, die zweite Antwort auf Rang 2 usw.
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3.2.3 Offene Fragen
1 Medieneingabe

mQuest Survey () seaacue

Wie gefallt Ihnen die Messe insgesamt?

Max. Aufnahmedauer: 60 sec

4 -+

Fragetypen

mQuest Survey (3]

Bitte hier unterschreiben

nCduant

Eingabe I5schen

“ -

Ermaoglicht eineAudio-, (markierbares/Mehrfach-)Foto, Videoaufnahme, eine

Notiz oder eine GPSKoordinaten -Erfassung als Antwort auf eine Frage zu
erstellen Darlber hinaus gibt es die Variant®Veb, Uber die eine externe
Webapplikation (beispielsweise den Internetbrowser) in der mQuest App gestartet
werden kann.Bei einem markierbaren Fotobestehtdie Moglichkeit, Markierungen

direkt im Fotovorzunehmen.
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Web (verfugbar fur Apple iOS)

DieFr agetypvariante aWebo bietet die M°gli
zu 6ffnen, ohne die Befragung unterbrechen zu mussen. In dem Webmodul besteht

die Mdoglichkeit einen Befragungsteil auf3erhalb der App durchzufihren. Danach

kann automatisch in diBefragung innerhalb der App zurticknavigiert werden. Mit

der Nutzung des Properties aquestioning_c
URL des Webloduls gesetzt, welches aufgerufen werden soll.

Um gegeben Antworten aus dem Fragebogen im Webmodul zu vdenekoénnen
KeyValuePaare an das Webmodul mitgegeben werden. Dazu wird das Property
aguestioning_question_web_ _modul e _queryo v
mQuest beim Aufruf des Webmoduls als URL/Qdaiyameter Ubergeben:

(Bsp.:https://<webmoduiki>?Keyl=Valuel&Key2=Value2)

Um zur App zurlck zu gelangen, muss das Webmodul eine bestimmte URI aufrufen.
Die URI muss folgenden Aufbau haben:

odecl uet e c mg u emdddelksuwename>/Kvaraame>@optional
resultqueryp ar amet er s >0 .

Der amsamee@yi st der Name des Fragebogens
abgel egt wurde. Der avarnameo ist der Var
gestartet hat.

Anstell e des P lrestltguergyd ¢ reame t &0 Btdi oknPannen o
Ergebnisparamter der Befragung im Webmodul geschrieben werden. Das ist notig,

sollen die im Webmodul erhobenen Ergebnisse, in den mQuest Ergebnisdatensatz
Ubertragen werden. Diese werden dann vom Webmodul im Respamsean den
Fragebogen Ubergeberas funktioniert ebenfalls lUber KeyaluePaare. (Bsp.:
decluetecmquestsurvey://survayodule/weltest/webquestion?outpuparam
1=test&outpuparam3=4711).

Diese Ergebnisse werden dann mit dem Property
aquestioning_question_web_modul e_rensponse
gespeichert.

Property Maogliche Werte Beschreibung
guestioning_question_web | URL Hiermit wird die HostURL fur den
module_resource= MediaChoiceTyp festgelegt.
guestioning_question_web_| Statischer Text Mit diesem Property kdnnen
module_query= Textvariablen bestimmte Parameter an da

Webmodul mit gegeben werden.

Die Schlisselparameter muss
durch Semikolon (;) getrennt sei
Schlussel und Wert werden durg
ein Colon () getrennt.(Bsp.:
guestioning_question_web_mody
e _query= =inpuparam
1:$T{Q2};inpt-param
2:$G{gvLang};inpysarama3:Static
text with whitespaces)

qguestioning_question_web_| Ergebnis Parameter | Das Property  wird daz
module_response= verwendet, ein Mapping fur di¢
Ergebnisabfrageparameter y
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3 Fragebogen erstellen: QuestEditor

Fragetypen

definieren, sobald zur Ap
zuruckgekehrt wird

Es konnen Schluss@ertPaare
angegeben werden, welche dur
Semikolon (;) getrennt se
mussen. Schlissel und Wer
werden durch Colon (:) getrennt.

Bsp.:
guestioning_question_web_mody
e_response=outpytaram
1:gvFirstChoice;outpytaram:
2:gvSecondChoice;
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mQuest Survey semacwe mQuest Survey seRACHE
Bitte wihlen Sie hier die zugehdrige Datei aus Bitte whlen Sie hier die zugehérige Datei aus:

Gewihlte Datei Gewihlite Datei: 1280X800.01 jpg

Q 9
Wnﬁ.hl:ﬂ

= el

Alternativ kann unter Dateiauswahl* eine auf dem Gerat gespeicherte Datei
augyewahlt werden(links). Fur Bilddateien wird eine Vorschau angezeigt (rechts)

1 Heatmap

e ¥ =21 A -

mlusst Survey
Wedche Borgiche an der Front des Fahrzeugs gedallen Ihnen am besten?

- = -

Ermaglicht es, beliebige Bereiche innerhalb einer Grafiknaukieren

mQuest® Handbuch 36
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1 Texteingabe

mQuest Survey (F)semacue %

Was hat Ihnen heute am besten gefallen?

Die Messesténde

Die Produktpriésentationen
Die Fachvortrage

Gar nichts

Sonstiges (bitte angeben)

Stellt ein Textfeld zur Eingabe einer freien Antwort agrfigung.
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3 Fragebogen erstellen: QuestEditor Fragetypen

1 Zahleneingabe

NFfl46 %@ 14:01 T qf46 %@ 14:02

mQuest Survey (F)senacke = mQuest Survey () seracue

Wie alt sind Sie? Wie gefillt Ihnen diese Messe insgesamt?

2 0 Bitte fen Sie fiir Ihre Bewertung eine Skala von 0 bis 100, wobei 0 fiir "gefallt iiberhaupt nicht” und 100 fiir
s ‘gefillt sehr gut” steht. Mit den Werten dazwischen kénnen Sie lhre Meinung abstufen.
Wert: 80
0 100

112 3 =y
|4 cm‘ 5 |6 MNO { OK ‘
75 - o~

EECEER" g 5
- - = B - o =

Stellt einTextfeld (obenlinks) zur Eingde einer Dezimabder Ganzzahl, eingkala
(obenrechts) eine Datumseingabe (unten links)oder eineUhrzeiteingabe (unten
rechts) zuN/erfligung.

NP 145 14:06

= -
mQuest Survey () seracue % mQuest Survey () seracue
Zahleneingaben kinnen aber auch im Datum- und Uhrzeitformat abgefragt werden. Wann sind Sie angereist?
Die Buttons vereinfachen die Eingabe.
Bsp
Wann haben Sie Geburtstag?
14 05
7 Dez 2014
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1 Drag&Drop

Fragebogenerstellung

iPad 12 Lidt nicht

mQuest Survey

Ziehen Sie die jeweiligen Bilder an die Ihrer Meinung nach zutreffende Stelle.

= =

< >
schlechtes Design gutes Design

[}
v

iPad & 09:39 100 % -

mQuest Survey

Ziehen Sie die jeweiligen Bilder an die lhrer Meinung nach zutreffende Stelle.

= =

| sehr Sportlich

< »
schlechtes Design gutes Design

iiberhaupt nicht Sportlich

« = >

Ermaoglicht es, Bilder entlang einer&hse (links) bzw. in einem Koordinatensys
mit X-Achse und YAchse (rechts) zu platzieren.

3.3 Fragebogenerstellung

3.3.1 Fragen und Antworten erstellen

| Um eine Frage bearbeiten zu kénnen, mussasiegewahlt sein. Ausgewabhlt ist ei

Frage dann, wenn sie in den Fragebogenelementen blau hinterlegt ist.

Ist der Text einer Frage sehr langgnnwird er in den Fragebogenelementen nig
vollstandig angezeigt. Wenn Sie den gesamten Text sehen mochtem e mit
dem Mauszeiger auf die Frage. Nach kurzer Zeitwler gesamte Text als Tool

angezeigt.

Messeinterview, mgf

LR
:I. Fragebogen
R 11 [1]1Halla, Hatten ..
[ 23 [2] Mit welchem 'u'er
[ = [3] Wie gefallt Thn, %

F

Frage | Details

Fragetyp

Yalidierung || Zus:

Einfachnenn.

Yariablenname |3

- [fd 43 [4] Was geFallt The
. o [5] Wann weru:hmJ

Wie geFaIIt Ihnen die Ausstellung bisher? |

=
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3 Fragebogen erstellen: QuestEditor Fragebogenerstellung
Grundsatzlich erstellen Sie die Fragen und Antworten immer auf die gleiche Weise:

1. Klicken Sie in der Shortcutleiste ad},um in denFragebogenelementeneine neue
Frage hinzuzufiigen

2. Wabhlen Sie in defelementeinstellungen denFragetyp aus.

Texteingabe -

Drag&Drop -
Enfachmennung _[IF
Heatmap
Medieneingabe
Mehrfachnennung
Machricht
Rangliste
Texteingabe -

m

3. Geben Sie einen eindeutig&fariablennamerein. Dieser wird automatisch vergeben,
sollte aber geandert werden.

l Beachten Sie die Schreibweise fir VariablennanfgrnSiehe Seitd4).

4. Geben Sie optional eineiehlenden Wert ein (der Wert muss bei allen Fragetypen
bis aufTexteingabe numerisch sein).

| Der fehlende Wert einer Frage vom Tyedieneingabe darf mit keiner der
= madglichen Mediendateierweiterungen B. .wav, .mp3, .jpg, .tif, .avi, .mpg, .1
.mp4) identisch sein.

5. Wahlen Sie optional ein&rafik aus & Siehe auch Seit@23). Diese erscheint auf
dem mQuest Client immaetirekt unter dem FragetexBeiden FragetyperHeatmap
und Imagemap st eine Grafik notwenit).

6. Aktivieren Sie optional das KontrollkastchdfrageUberschrift und geben Sie eine
Uberschrift fur die Frage ein. Diese erscheint dann auf dem mQuest Client in der
Titelzeile der Fragey( Siehe Seitd 7).

7. Geben Siem FeldFrageden Fragetext ein.

Deutsch (de)

Frage-Uberschrift
[ ] Akkivieren

Frage
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3 Fragebogen erstellen: QuestEditor Fragebogenerstellung

8. Beim FragetypDrag&Drop geben Sie imBereich Drag&Drop Einstellungen den
minimalen und den maximalen Wert fir dig-Achsebzw.Y-Achse(falls verwendet)
ein. Geben Sie optional die AchdBeschriftungfur die Enden derX-Achsebzw. Y-
Achse(falls verwendetgin.

Drag 'n’ Drop Einstellungen

Wertebereich Achsen-Beschriftung
X Min. 0| XMax,| 100 X Min. X Max.
Y Min. 0 YMax.| 100 Y Min. Y Max.

Sie kdénnen auf die Werte der Drag&Dre@gen bspwiiltern, die Were ausgeber
I lassen oder diese validieren.

Verwenden Sie hierzu folgende Syntax

Q5.1.2>25

Mit der ersten Ziffe(5) verweisen Sie auf die Drag&DrBmge.
Die zweiteZiffer (1) referenziert die Antwortposition

Mit der dritten Ziffer (2) geben Sie die Achse an, deren Wert Sie referenzi
mdochten. (Die 1 steht fur diéAchse, die 2 fur die JAchse.

Danach folgt, sofern bendétigt, der entsprechende Operator sowie ein Wert.

9. Bei den Fragetypertinfachnennung, Rangliste und Mehrfachnennung Kklicken
Sie im Antworterbereich auf Hinzufigen und geben Sie id Texe fur die
Antwortmdglichkeiten ein.Bei diesen Fragetypen kénnen Sie in der Spalte Code
zusatzlich Antwortcodes festlegefy (Siehe Seitd4).

Antworten | Anbwaorken einbinden

ID | Anbwortkexk Code

2

3

HinzuFiigen ] [ Entfernen A ’ v l ’ @ l
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3 Fragebogen erstellen: QuestEditor Fragebogeerstellung

Beim FragetypMehrfachnennung gibt es die OptiorEinzelantwort. Wenn aui
dem mQuest Client bei einer Frage eifntwort ausgewahlt wird, dieals
Einzelantwort gekennzeichnedt, ist keine weitere Antwort fir diese Frage magli
Alle anderen ggf. ausgewahlten Antworten werden dabei automa
zur ckgesetzt. Einzelantworten sind

Antworten | Antworten einbinden

Idx  Antworttext Vorausgewahlt  Code Einzelantwort —
1 & 1 [l -
2 SHE m ||
3 SINE B |

cviern | [~ | [

Sie kdnnen beim Fragetyginfachnennung und Mehrfachnennung fur eine oder
mehrere Antworten eine Vorauswahl aktivieren. Setzen Sie hierzu einfach
Haken in der Spalt®orausgewahlt.
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3 Fragebogen erstellen: QuestEditor Fragebogenerstellung

10.Beim FragetypDrag&Drop klicken Se im Bereich Drag&Drop Elemente auf
Hinzufiigen und legen Sialie Bilddateien an.

11.Sie kdnnendie Antwortenbzw. DragtDrop Elementavieder I6schen, indem Sie auf
Entfernen klicken.

12.Bei den FragetypefMexteingabe und Zahleneingabe kénnen Sie optional einen
Vorgabewert eingeben. Der Text bzw. die Zahl, die in dieses Feld eingegeben wird,
ist spater auf dem mQuest Client bereits in die Antwortzeile eingetragen. Dieser
Vorgabewert muss ioht vom Interviewer Ubernommen werdersondern kann
jederzeitgddscht und durch eine andere Antwort ersg werden Mit Textvariablen
haben Sie die Mdoglichkeiiuch bereits gegebene Antworten vorheriger Fragas
Vorgabewert zu verwender\( Siehe auclteite85).

l Falls der Fragebogen in mehreren Sprachen definiert ist, wird der Vorgabewe
den FragetyZahleneingabe automatisch immer fir alle Sprachen gezt.

Bei den FragetypvarianteDatum und Uhrzeit muss der Vorgabewert in folgend
Form angegeben werden: JJJJMMTT (Datum) bzw. HHMM (Uhrzeit).

Beim FragetypTexteingabe kann der Vorgabewert in den unterschiedliché
Sprachen verschieden sein und muss deshalb fir jede Sprache einze
QuestEditor eingegebewverden.

13.Nehmen Sie weitere Einstellungen Uuber die verschiedenen Register in den
Elementeinstellungen vor. Diese werden lhnen in den nachfolgenden Kapiteln
nahererlautert
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